Initiation a
3WDOC STUDIO

(version Béta)




Fiche n°1 : INTRODUCTION

1/ Quelques termes

- Qu’est-ce qu’une piste?

Les pistes peuvent étre des médias (photos, audios, vidéos), des articles et des
boutons.

Chaque piste sera positionnée dans le temps et dans I'espace, dans une séquence.

- Qu’est-ce qu’une séquence ?
Une séquence comprend le travail édité. Elle est composée d'une ou plusieurs
pistes. Votre histoire, ou une partie de votre histoire est racontée dans la séquence.

- Qu’est-ce que I’Editeur?
L’Editeur est 'espace de travail de chaque séquence.
Vous construirez votre histoire en sélectionnant différentes pistes et en les éditant.

- Qu’est-ce qu’un WDOC?
Un WDOC est I'histoire finale, composée de plusieurs séquences.

Par analogie,

. Le WDOC est un livre.
. La séquence est un chapitre.
. Les pistes sont les lignes, les photos, etc.

2/ Réfléchir a I’histoire

Réfléchissez bien a I'histoire que vous voulez raconter. Le travail en amont est
fondamental pour créer d’une fagon efficace et optimiser votre temps.

Voici quelques recommandations :

= Préparez le scénario, écrivez les idées principales.

= Construisez la structure générale de votre WDOC.

= Construisez la structure de chaque séquence. Un petit dessin a la main est
toujours pratique !

= Sélectionnez et préparez le contenu que vous allez utiliser : textes, médias.

NB : Vous pouvez utiliser les tutoriaux et les FAQ en ligne sur 3wdoc.com
http://3wdoc.com/fr/api-3wdoc-tutoriaux et http://3wdoc.com/en/api-3wdoc-faq
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Fiche n°2 : PREPARATION DES MEDIAS

Les médias doivent avoir des formats spécifiques pour étre lus par
toutes les plateformes et tous les navigateurs.

Type de média Formats
Jpg .png .gif
Images | 1960 x 540 px
Audios .mp3 .ogg Le méme fichier doit étre en deux formats : mp3 et ogg.
Vidéos .mp4 .ogg Le méme fichier doit étre en deux formats : mp4 et ogg.
(1) 960 x 540 px

(1) Taille envisagée pour un affichage 16:9 en plein écran.
Pour un affichage 4:3 en plein écran : 960 x 640 px

1/ ENCODAGE DES MEDIAS :

A - ENCODAGE DE L’AUDIO:
Les fichiers audio doivent étre en .mp3. Pour créer le .0ogg, nous recommandons
d’utiliser « Firefogg » qui s’installe gratuitement dans le navigateur Firefox.

¢

Make Web Video

Note: Your video file will be locally encoded and not uploaded to any server.

English | MakepnoHcky | Dolnoserbski | Alemannisch | Pycckuil | Benapyckan (tapawkesiya) | Hornjoserbsce | Espafiol | Galego | Francais |
Interlingua | Deutsch | Nederlands | Portugués | SZ<f | Magyar | Tarkge |

Help Translate

Select file

1. Sélectionnez le fichier mp3

2. Dans « Basic Quality and resolution control » >> « Audio quality » : mettez le
curseur a 10

3. Cliquez sur « Encode to file »

4. L’extension de votre fichier est .ogv ; changez-la en .ogg.

- Initiation a 3WDOC STUDIO version Béta - 3




B - ENCODAGE DE LA VIDEO :

a. Créer un .mp4 avec « MPEG Streamclip » :

1. Ouvrez votre vidéo .mov dans MPEG Streamclip

2. Fichier > Exporter en MPEG-4

3. Configurez 'encodage suivant les paramétres de I'image ci-dessous :
MPEG Streamclip - Exportateur MPEG-4

Compression : ( H.264 E«] ( iTunes... )
Quallté - T gMultipasse
100 % O ETrames-B

M Limiter le débit : 2048| [ Kbps 4] ||'ai|le : ~53 Mo

Son: | MPEG-4 AAC  |4] [(steréo 1#)|(Auwo  [3) (128kbps 1)

Taille d'image : Un algorithme 2D-FIR Fréquence : 25
fessi | va ét ilisé "

01200 x 900 (4:3) PO S Vichelle | ™ Fondu d'image

O 1600 x 900 (16:9) - ™ Meilleur réducteur

O 1440 x 900 (Non mis a I'échelle)

() 720 x 576 (DV-PAL) Décochez pour les vidéos progressives :

() 720 x 480 (DV-NTSC)

V! Mise a I'échelle entrelacée
O 1280 x 720 (HDTV 720p)

V! Réentrelacer la chrominance

I@Autre: 960 '] X | 540 '] I M Désentrelacer la vidéo

Priorité de trame : (Trame supérieure d'abord @ Choisir "Trame supérieure” pour
R tous les codecs sauf le DV

Rotation : [ Non )

Zoom : 1007 % x;v| 1) cere 0, O

[ JRecadrage: Haut 0 Gauche 0 Bas O Droite O | Destinat.. &
( Préréglages... ) ( Par défaut ) ( Ajustements... )

Démarrage rapide ( Annuler ) ( Créer MP4 )

4. Sauvegardez votre fichier .mp4
5. Patientez pendant 'encodage

b. Créer un .ogg avec « Firefogg » :
1. Sélectionnez le fichier .mp4
2. Réglez le Preset :

Preset: Ogg high quality Theora, Vorbis (1080px maximum width)

( Ogg high quality Theora, Vorbis (1080px maximum width) Iy

3. Dans « Basic Quality and resolution control » >> « Vidéo quality » : mettez le
curseur a 10.

4. Cliquez sur « Encode to file »

5. Patientez pendant 'encodage.

6. L’extension de votre fichier est .ogv ; changez-la en .ogg.
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2/ TELECHARGER LES MEDIAS DANS 3WDOC STUDIO :

Cliquez sur MEDIA > CREATE > Vous étes dans la fenétre « Téléchargement des
Médias » :

1. En bas de la fenétre, choisissez le type de média
2. Cliquez sur « Launch Upload »

Filename 1. Choisissez le type de média 2. Cliquez sur
Extensions |
\ 4
ready CANCEL

3. L’'image s’affiche
4. Fermez la boite de dialogue
Téléchargement des Médias 4. Fermez la boite de dialogue =l X

Media_id
Sources http://studi205.vip1.3wdoc.com/multimedia/
) 3. L'image s'affiche
Filename 85
Extensions ipa
image (jpg) $| SELECT FILE
uploaded
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5. Entrez le « Label » (Nom du fichier),
6. Entrez la description et le nom de l'auteur (champs optionnels).
7. Cliquez sur la fleche pour accéder a la page suivante.
8. Dans « Tags » : entrez les mots clés qui définissent le média.
Parameétres du Média x
4 TELECHARGER
Media_id 65
Sources
http://studio205.vip1.3wdoc.com/multimec
Filename
65
Extensions image (jpg) N
Lavel l5. ENTREZ LE NOM DU FICHIER ¢ ANNULER
Description
6. ENTREZ LA DESCRIPTION
Author

ENTREZ LE NOM DE L'AUTEUR

7.ALLEZ A LA PAGE SUIVANTE

»
3/ ORGANISER LES MEDIAS
Vous pouvez organiser et éditer vos médias a partir de la « Liste des Médias ».
Pour y accéder : Medias > Manage
" o Editer
Cp Liste des Médias %
LABEL DATE DE CREATION TAGS Télécharger / Voir
¢ l l Supprimer \\0 REER
1 . intro, image Monday, June 06, 2011 15:35 image, intro, earth Cloner ——p @ ‘;3 ’i".‘ &7
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Fiche n°3 : CREATION D’UNE SEQUENCE

Cliquez sur SEQUENCE > CREATE

> Vous étes dans la fenétre « Configuration de la Séquence » :

Il'y a 3 champs remplis par défaut :

1/ Width : 960 px (la largeur de la séquence en pixel)

2/ Height : 640 px (la hauteur de la séquence en pixel)

3/ Autoplay : TRUE (la sequence se déclenche automatiquement)
Choisissez FALSE pour créer des pages statiques, sans évolution dans la timeline

(comme une page d’Accueil par exemple).

4/ Label : le nom de la sequence (Champ obligatoire)

5/ Vous pouvez également remplir les champs suivants : Description, Tags

Configuration de la Séquence

Sequence_id

Width 1
960

Height | 2
840

Autoplay | 3 true

Label 4

Description

Tags

-

%

=5 3WDOC EDITEUR

Pour un affichage en 4:3 plein écran
dans le navigateur, on vous conseille de
rentrer les parameétres suivants :

- Width : 960 px

- Height : 640 px

- Native Window : False

- Ratio Window : 0

Pour un affichage en 16:9 plein écran
dans le navigateur, on vous conseille de
rentrer les paramétres suivants :

- Width : 960 px

- Height : 540 px

- Native Window : False

- Ratio Window : 0
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Fiche n°4 : L’EDITEUR

L’Editeur va vous permettre de construire 'histoire de chaque séquence.

Pour accéder a I'Editeur d’'une séquence créée au préalable, cliquez sur
SEQUENCE > MANAGE
Vous étes dans la Liste de Séquences > Cliquez sur 'icdbne de 3WDOC Editeur

B Liste des Séquences 3WDOC EDITEUR ®
© CREER

New_York_lntro Monday, June 06, 2011 13:48:  Intro, New York 15 I 4 E 4

Menu Monday, June 06, 2011 16:18:  Menu, New York R 8 = 7

Il'y a 3 fenétres principales :

1/ Position : pour placer les pistes dans I'espace.
= Vous pouvez déplacer chaque piste a I'aide de la souris.
= Vous pouvez également changer la taille de chaque piste.
= Vous pouvez décider quelle/s piste/s sera visible grace a la check-box dans la

Timeline.

2/ Inspecteur : pour éditer les paramétres de chaque piste.
= Informations
=  Propriétés

«  Effets
= Actions
= Style

3/ Timeline : pour placer les pistes dans le temps.
= Vous pouvez changer la durée de la piste a I'aide de la souris.
= Vous pouvez déplacer la piste dans le temps a I'aide de la souris.
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3WDOC EDITEUR :

Sequence 6 ©AJOUTER UNE PISTE QAPERCU @DEPUBLIER %\ CONFIG LENREGISTRER ¢SRESET @DASHBOARD ®FERMER

# POSITION £} INSPECTEUR

’Infurmatjons Propriétés = Effets = Actions | Style

Titre ny 2001

Fichier: http://demo.3wdoc.com/3v + IMPORTER

O en fonction de la selection e en fonction de la timeline

715px x 407px

=% TIMELINE

Nombre de pistes 15 Durée:  00h 00min 105 (@ 100 % @] @awo 11 @vdéo By PAtck ) @ image (@) @ Bouton vy

REDUIRE DEVELOPPER

Home Type:button Durée:00h 00min 05s Start:00h 00min 00s

Vous pouvez personnaliser votre espace de travail grace au bouton DASHBOARD.
En cliquant, vous le débloquerez et vous pourrez ainsi bouger les fenétres a votre
convenance.
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Fiche n°5: LE STYLE

1/ CREEZ UN STYLE

Cliquez sur STYLE > CREATE > Vous étes dans I'Editeur du Style créé :

Vous créez un style pour une séquence. Ce style comporte un style général de la
séquence, 5 styles d’articles, 5 styles de boutons, et 5 styles d'images.

Voici « I'Editeur de style », nous vous laissons découvrir tout son potentiel. C’est en
réalité un éditeur de CSS et de CSS3. Vous pouvez maitriser les couleurs, la police,
la taille, 'opacité, les bordures et les effets de « hover » (changement de style d’'un
élément au survol de la souris).

Skin 1 QPREVIEW @UNPUBLISH 9 CONFIG L SAVE GSRESET ®CLOSE
» Article 0
» Article 1
v Article 2
cursor ol ¢ box-shadow g
border-radius Opx : transition-delay 0s
border-style Solid transition-timing-function —
border-width Opx v transition-duration L
border-color _ transition-property Lol
font-famiy — HOVER PARAMETERS
font-size . ¢ box-shadow:hover g
color transparent rotate:hover Odeg
font-weight Normal ; scaleY:hover 1.0
font-style Normal s scaleX:hover 1.0
{oxt-align Left ¢ translateY:hover Opx : :
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2/ CONFIGURER LES PARAMETRES DU STYLE

> Cliquez sur l'icébne CONFIG

Skin 1 QAPERGU @DEPUBLIER | % CONFIG | LENREGISTRER ¢SRESET ®FERMER
!
CLIQUEZ
v Article 0
cursor polnten ; box-shadow u v
border-radius 9px ; transition-delay 0s :

Vous étes dans les Paramétres du Style :
1. Entrez le nom du Style

2. Entrez les mots-clés
3. Vous pouvez aussi entrer la Description et le nom de I'auteur

Parameétres des Styles %
4 EDITEUR DE STYLE

Skin_id 15
Label

1.ENTREZ LE NOM DU STYLE

Description

Tags
2.ENTREZ LES MOTS-CLES

Author

Copyright
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3/ APPLIQUEZ LE STYLE A LA SEQUENCE

Dans la « Configuration de la séquence » :

Sequence Edit

Firebug

Active

Cdate
Mdate
Registration_id

Webdocument_id

Skin_id

true |

true |

06/01/2011 18:42:22

06/03/2011 13:07:34

x

= 3WDOC EDITOR

« SELECT

« SELECT

Selectionnez le Style
appliqué a la séquence.

« »

1. Sélectionnez le style dans la « Liste de Styles »

4 Style List

Selectionnez le style

/ crée. (CREATE)
(VR black 06/03/2011 15:21:30 R 8 & 7
10 06/03/2011 16:50:27 P 8 & 7
11 06/0312011 17:20:06 R 8 & 7
12 Sand & rounded - default 06/03/2011 18:45:20 sand & black, transparencs, squai P 8 & 7
2 Grey_transparence 06/01/2011 12:17:55 P 8 & 7
4 map 05/31/2011 17:28:35 R 8 & /7
5 06/01/2011 12:46:10 R 8 & /7
s 06/03/2011 10:33:55 P X & 7
7 White & rounded - default 06/03/2011 15:43:02 white, grey, rounded R 8 & /7
8 White & square - default 0610312011 16:43:54 white, grey, square R 8 & /7
9 Black & square - default 06/03/2011 18:00:46 black, transparence, square D 8 & /7
K »
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2. Appliquez le style a chaque piste :

Pour appliquer le style a une piste (un bouton, une image, un article), il suffit de
sélectionner le style de I'élément que vous avez défini dans I'Editeur de Séquence,

comme ci-dessous :

Sequence 9 © ADD TRACK Q PREVIEW @) UNPUBLISH % CONFIG & SAVE ¢RESET 4 DASHBOARD (® CLOSE

£ POSITIONER £+ INSPECTOR

. Informations Properties Effects Actions Style
Choose a style:

Selectionnez le style
a appliquer a la piste
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Fiche n°6 : CREATION D’UN WDOC

Le WDOC vous permet de lier les séquences entre elles.

1/ CREER UN WDOC
Cliquez sur WDOC > CREATE : Vous étes dans la « Configuration du WDOC ».
Configuration du WDOC %
Webdocument_id 3
Label 1 e Entrez le nom du WDOC
Description
s
Tags .
2 > Entrez les mots clés

Author
3 —p Entrez le nom de l'auteur

Icon

Active false

»

4. Fermez la boite de dialogue.
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2/ INTEGRER LES SEQUENCES DANS UN WDOC
1. Ouvrez la « Liste des séquences »
e

2. Editez la séquence choisie en cliquant sur *

3. Vous étes dans la « Configuration de la séquence »

4. Cliquez sur » jusqu’au dernier écran

5. Cliquez sur « Importer » :

Configuration de la Séquence

== 3WDOC EDITEUR

Firebug (o7 N
Active e N
Cdate Tuesday, May 31,2011 10:14:14
2
Mdate Wednesday, June 01,2011 11:4
Registration_id
Webdocument_id +/IMPORTER
Skin_id ] « IMPORTER

6. Sélectionnez le WDOC auquel vous voulez intégrer la séquence :

2 Liste des WDOCs

& WDOC 1 Tuesday, May 31, 2011 03:18:!
2 Wednesday, June 01, 2011 12

6 Selectionnezle WDOC
3 Frday, June 03, 2011 12:18:4¢

«

B %
R %
@ e

7. Répétez la procédure pour chaque séquence, puis fermez les boites de

dialogue.

- Initiation a 3WDOC STUDIO version Béta -

15



Fiche n°7: PUBLIER UN WDOC OU UNE SEQUENCE

1/ PUBLIER UNE SEQUENCE :
Dans I'Editeur, cliquez sur « ENREGISTRER » puis sur « PUBLIER » :

Sequence 2 @AJOUTER UNE PISTE QAPERGU @PUBLIER  9CONFIG &ENREGISTRER SRESET @DASHBOARD ®FERMER

“4 publierla séquence
sur le web

Z POSITION Cliquer sur PUBLIER £+ INSPECTEUR

|
—_— |
‘ Informations Propriétés ‘ Effets \ Actions ‘ Style |
i

Une fois votre séquence publiée, elle est publique sur le web. Cependant il est trés
facile de la rendre privée, en cliquant sur « DEPUBLIER » :

Sequence 2 ©AJOUTER UNE PISTE QAPERGU @DEPUBLIER %CONFIG LENREGISTRER GSRESET @DASHBOARD ®FERMER

# POSITION Pour rendre la séquence privée £} INSPECTEUR

" informations [ty ‘ Eflets | Actons | Style

2/ PUBLIER UN WDOC
Pour publier un WDOC, entrez dans la « Configuration du WDOC » :
Configuration du WDOC x
Webdocument_id 4
Label
WDOC_1
Description
Tags

document, enrichi, test

Author
L'équipe de 3WDOC
Selectionnez TRUE, pour
Icon rendre le WDOC public
Active ¢ ANNULER
false

“o»
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3/ MY STORIES

Cliquez sur le bouton “Home” du Menu principal pour accéder a “MY STORIES”.

MEDIA SEQUENCE WDOC  STYLE fa A EN FR ES

Vous pouvez retrouver vos €léments publiés et les partager sur les réseaux sociaux.

3WDOC Studio s

STORIES

@ 5/New York WDOC
% 2/ New_York_Intro Ki Facebook  EJ Twitter
4/ menu Kl Facebook  EJ Twitter

6 / Timeline Kl Facebook £ Twitter

7/ Split_screen Ki Facebook £ Twitter

8 / Slideshows Kl Facebook £ Twitter

9 / Manhattan Kl Facebook  EJ Twitter
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