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Fiche n°1 : INTRODUCTION 

 
 
1/ Quelques termes 
 
- Qu’est-ce qu’une piste? 
Les pistes peuvent être des médias (photos, audios, vidéos), des articles et des 
boutons.	
  
Chaque piste sera positionnée dans le temps et dans l’espace, dans une séquence.	
  
 
- Qu’est-ce qu’une séquence ? 
Une séquence comprend le travail édité. Elle est composée d’une ou plusieurs 
pistes. Votre histoire, ou une partie de votre histoire est racontée dans la séquence. 
	
  
- Qu’est-ce que l’Editeur? 
L’Editeur est l’espace de travail de chaque séquence.	
  
Vous construirez votre histoire en sélectionnant différentes pistes et en les éditant.	
  
	
  
- Qu’est-ce qu’un WDOC? 
Un WDOC est l’histoire finale, composée de plusieurs séquences. 	
  
	
  

Par analogie,	
  
	
  
 Le WDOC est un livre.	
  
 La séquence est un chapitre.	
  
 Les pistes sont les lignes, les photos, etc. 

	
  
	
  
2/ Réfléchir à l’histoire 
	
  
Réfléchissez bien à l’histoire que vous voulez raconter. Le travail en amont est 
fondamental pour créer d’une façon efficace et optimiser votre temps. 
 
Voici quelques recommandations : 
 

 Préparez le scénario, écrivez les idées principales. 
 Construisez la structure générale de votre WDOC. 
 Construisez la structure de chaque séquence. Un petit dessin à la main est 

toujours pratique ! 
 Sélectionnez et préparez le contenu que vous allez utiliser : textes, médias. 

 
NB : Vous pouvez utiliser les tutoriaux et les FAQ en ligne sur 3wdoc.com 
http://3wdoc.com/fr/api-3wdoc-tutoriaux et http://3wdoc.com/en/api-3wdoc-faq 
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Fiche n°2 : PREPARATION DES MEDIAS  
 
 
Les médias doivent avoir des formats spécifiques pour être lus par 
toutes les plateformes et tous les navigateurs. 
 
Type de média Formats 

Images .jpg .png .gif  
(1) 960 x 540 px 

Audios .mp3 .ogg Le même fichier doit être en deux formats : mp3 et ogg. 

Vidéos .mp4 .ogg Le même fichier doit être en deux formats : mp4 et ogg. 
(1) 960 x 540 px 

 
(1) Taille envisagée pour un affichage 16:9 en plein écran.  
     Pour un affichage 4:3 en plein écran : 960 x 640 px 
 
1/ ENCODAGE DES MEDIAS : 
 
A - ENCODAGE DE L’AUDIO :  
Les fichiers audio doivent être en .mp3. Pour créer le .ogg, nous recommandons 
d’utiliser « Firefogg » qui s’installe gratuitement dans le navigateur Firefox. 

 
1. Sélectionnez le fichier mp3  
2. Dans « Basic Quality and resolution control »  >> « Audio quality » : mettez le 

curseur à 10 
3. Cliquez sur « Encode to file » 
4. L’extension de votre fichier est .ogv ; changez-la en .ogg. 
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B - ENCODAGE DE LA VIDEO :  
 
a. Créer un .mp4 avec « MPEG Streamclip » : 
1. Ouvrez votre vidéo .mov dans MPEG Streamclip 
2. Fichier > Exporter en MPEG-4 
3. Configurez l’encodage suivant les paramètres de l’image ci-dessous : 

 
4. Sauvegardez votre fichier .mp4 
5. Patientez pendant l’encodage 

 
b. Créer un .ogg avec « Firefogg » : 
1. Sélectionnez le fichier .mp4 
2. Réglez le Preset : 

 
3. Dans « Basic Quality and resolution control »  >> « Vidéo quality » : mettez le 

curseur à 10. 
4. Cliquez sur « Encode to file » 
5. Patientez pendant l’encodage. 
6. L’extension de votre fichier est .ogv ; changez-la en .ogg. 
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2/ TELECHARGER LES MEDIAS DANS 3WDOC STUDIO : 
 
Cliquez sur MEDIA > CREATE > Vous êtes dans la fenêtre « Téléchargement des 
Médias » : 
 

1. En bas de la fenêtre, choisissez le type de média  
2. Cliquez sur « Launch Upload » 

 

 
3. L’image s’affiche 
4. Fermez la boîte de dialogue 
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5. Entrez le « Label » (Nom du fichier),  
6. Entrez la description et le nom de l’auteur (champs optionnels).  
7. Cliquez sur la flèche pour accéder à la page suivante.  
8. Dans « Tags » : entrez les mots clés qui définissent le média. 

 
 
 
 

 
3/ ORGANISER LES MEDIAS  
 
Vous pouvez organiser et éditer vos médias à partir de la « Liste des Médias ».  
 
Pour y accéder : Medias > Manage  
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Fiche n°3 : CREATION D’UNE SEQUENCE  
	
  
Cliquez sur SEQUENCE > CREATE 	
  
> Vous êtes dans la fenêtre « Configuration de la Séquence » :	
  
Il y a 3 champs remplis par défaut : 
	
  
1/ Width : 960 px (la largeur de la séquence en pixel)	
  
	
  
2/ Height : 640 px (la hauteur de la séquence en pixel)	
  
	
  
3/ Autoplay : TRUE (la séquence se déclenche automatiquement) 	
  
Choisissez FALSE pour créer des pages statiques, sans évolution dans la timeline 
(comme une page d’Accueil par exemple).  	
  
	
  
4/ Label : le nom de la séquence (Champ obligatoire)	
  
	
  
5/ Vous pouvez également remplir les champs suivants : Description, Tags	
  
	
  

	
  
	
  
Pour un affichage en 4:3 plein écran 
dans le navigateur, on vous conseille de 
rentrer les paramètres suivants :	
  

- Width : 960 px	
  
- Height : 640 px	
  
- Native Window : False	
  
- Ratio Window : 0	
  

Pour un affichage en 16:9 plein écran 
dans le navigateur, on vous conseille de 
rentrer les paramètres suivants :	
  

- Width : 960 px	
  
- Height : 540 px	
  
- Native Window : False	
  
- Ratio Window : 0	
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Fiche n°4 : L’EDITEUR  
 
	
  
L’Editeur va vous permettre de construire l’histoire de chaque séquence.	
  
	
  
Pour accéder à l’Editeur d’une séquence créée au préalable, cliquez sur 
SEQUENCE > MANAGE	
  
Vous êtes dans la Liste de Séquences > Cliquez sur l’icône de 3WDOC Editeur	
  
	
  

	
  
	
  
Il y a 3 fenêtres principales :	
  
	
  
1/ Position : pour placer les pistes dans l’espace.	
  

 Vous pouvez déplacer chaque piste à l’aide de la souris.	
  
 Vous pouvez également changer la taille de chaque piste.	
  
 Vous pouvez décider quelle/s piste/s sera visible grâce à la check-box dans la 

Timeline.	
  
	
  
2/ Inspecteur : pour éditer les paramètres de chaque piste.	
  

 Informations	
  
 Propriétés	
  
 Effets	
  
 Actions	
  
 Style	
  

	
  
3/ Timeline : pour placer les pistes dans le temps.	
  

 Vous pouvez changer la durée de la piste à l’aide de la souris.	
  
 Vous pouvez déplacer la piste dans le temps à l’aide de la souris.	
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3WDOC EDITEUR : 	
  
	
  

	
  
	
  
	
  

Vous pouvez personnaliser votre espace de travail grâce au bouton DASHBOARD. 
En cliquant, vous le débloquerez et vous pourrez ainsi bouger les fenêtres à votre 
convenance.  	
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Fiche n°5 : LE STYLE 
 
 
1/ CREEZ UN STYLE 
 
Cliquez sur STYLE > CREATE > Vous êtes dans l’Editeur du Style créé : 
 
Vous créez un style pour une séquence. Ce style comporte un style général de la 
séquence, 5 styles d’articles, 5 styles de boutons, et 5 styles d’images. 
 
Voici « l’Editeur de style », nous vous laissons découvrir tout son potentiel. C’est en 
réalité un éditeur de CSS et de CSS3. Vous pouvez maitriser les couleurs, la police, 
la taille, l’opacité, les bordures et les effets de « hover » (changement de style d’un 
élément au survol de la souris). 
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2/ CONFIGURER LES PARAMETRES DU STYLE 
 
> Cliquez sur l’icône CONFIG 

 
 
Vous êtes dans les Paramètres du Style : 
 
1. Entrez le nom du Style 
2. Entrez les mots-clés 
3. Vous pouvez aussi entrer la Description et le nom de l’auteur 
 

 
 

 
 
 
 
 
 



	
  

	
  
	
  

 
 

- Initiation à 3WDOC STUDIO version Bêta - 12	
  

 
3/ APPLIQUEZ LE STYLE A LA SEQUENCE 
 
Dans la « Configuration de la séquence » : 
 

 
 
1. Sélectionnez le style dans la « Liste de Styles »  
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2. Appliquez le style à chaque piste : 
 
Pour appliquer le style à une piste (un bouton, une image, un article), il suffit de 
sélectionner le style de l’élément que vous avez défini dans l’Editeur de Séquence, 
comme ci-dessous :  
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Fiche n°6 : CREATION D’UN WDOC  
 
 
Le WDOC vous permet de lier les séquences entre elles. 
 
1/ CREER UN WDOC  
Cliquez sur WDOC > CREATE : Vous êtes dans la « Configuration du WDOC ». 
  

 
 
4. Fermez la boîte de dialogue. 
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2/ INTEGRER LES SEQUENCES DANS UN WDOC 
 

1. Ouvrez la « Liste des séquences » 
 

2. Editez la séquence choisie en cliquant sur   
 

3. Vous êtes dans la « Configuration de la séquence » 
 

4. Cliquez sur  jusqu’au dernier écran  
 

5. Cliquez sur « Importer » : 
 

 
 
 

6. Sélectionnez le WDOC auquel vous voulez intégrer la séquence : 
 

 
 

7. Répétez la procédure pour chaque séquence, puis fermez les boîtes de 
dialogue. 
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Fiche n°7: PUBLIER UN WDOC OU UNE SEQUENCE 

 
1/ PUBLIER UNE SEQUENCE :  
 
Dans l’Editeur, cliquez sur « ENREGISTRER » puis sur « PUBLIER » : 
 

 
 
 
Une fois votre séquence publiée, elle est publique sur le web. Cependant il est très 
facile de la rendre privée, en cliquant sur « DEPUBLIER » : 
 

 
 
2/ PUBLIER UN WDOC  
 
Pour publier un WDOC, entrez dans la « Configuration du WDOC » : 
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3/ MY STORIES 
 
Cliquez sur le bouton “Home” du Menu principal pour accéder à “MY STORIES”.	
  
	
  

	
  
 
 
Vous pouvez retrouver vos éléments publiés et les partager sur les réseaux sociaux. 
 

 
 
	
  


